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RAM, ROM, EEPROM, BIOS
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1. Einleitung

Die vorliegenden Seiten befassen sich hauptsachlich mit den verschiedenen internen
Datenspeicher eines Personal Computers. Um dessen Aufbau und Funktion richtig verstehen
zu kénnen, braucht es einiges mehr als ich auf diesen paar Seiten zum Ausdruck bringen
konnte. Dennoch habe ich versucht, dieses Thema so verstandlich wie mdglich zu machen,
damit es auch fur PC-Laien méglichst vorstellbar und logisch erscheint. Natirlich musste ich
eine Selektion der verschiedenen Themen treffen, wobei mir dies besonders schwergefallen ist.
Diese Themenbereiche sind bei unserem taglichen Fortschritt der Technik beinahe schon
unerschopflich geworden. Trotzdem hoffe ich, dass diese paar Seiten jedem interessierten
Leser etwas mitgeben kdnnen. Wer sich Gber die einzelnen Themen spezifischer Informieren
mdchte, findet im Anhang einige informative und nitzliche Quellenangaben.

2. Allgemein

Der Hauptspeicher ist neben dem Prozessor eines der wichtigsten Bauteile eines Computers.
ohne ihn kdnnten wir keine Programme ausfiihren, geschweige denn, den Computer tiberhaupt
starten.

Der Hauptspeicher ist fir das Speichern von Daten zustandig, da die CPU Uber keinen eigenen
oder nur sehr kleinen Speicher verfligt. Daher bestimmt die Gré3e des Arbeitsspeichers, welche
Programme und wie viele gleichzeitig ausgefihrt werden konnen.

Es gibt grob gesagt zwei Arten von Hauptspeicher. Zum einen den RAM und zum anderen den
ROM:

3. RAM (Random Access Memory - Schreib und Lese Speicher)




